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SCHLICHTER-TAKACS ANETT — CSIMANE POZSEGOVICS BEATA

A képregény/képregényalapu mediatikus kozegek
alkalmazasi lehetOségei az altalanos iskolaban példakkal

Bevezetés

Az oktatasban szamos valtozast figyelhettiink meg az elmult években. Az ingergazdag
és robbandsszertien valtozo tarsadalmi és gazdasagi kornyezet az otthon, a munka és
az iskola vildgaban is szamos mentalis €és fizikai kihivast indukalt. Az informacios for-
radalom, az informaciéhordozok megsokasodasa, a média fejlédése és modernizalo-
dasa tobbek kozott magaval vonta a koznevelési és kozoktatasi intézmények tjraértel-
mezését. Atalakultak a tankdnyvek, véltozott az dtadandé tudas mennyisége és ming-
sége. Megvaltoztak a gyerekek is, sokkal nehezebben kothetd le a figyelmiik, atalakult
az érdeklddési koriik, megszoktak, hogy kornyezetiik hihetetleniil gyorsan valtozik, a
sok-sok inger alland6 odafordulast és alkalmazkodast igényel tliik. Hangstlyossa
valt az informaciok sulyozasa és szlirése, valamint az elaboracio, a feldolgozas képes-
sége is (Czike 2004). Mindez a pedagdgusszerepek megvaltozasat is (oktato-neveld-
fejleszt6-facilitdld funkcidk elStérbe keriilésével) (Walter-Takacs 2011) indukalta/in-
dukalja.

Ma mar a jol megszokott frontalis osztalymunka nem elég. Nagyon fontos, hogy a
pedagdgus kreativitasa, hivatastudata érvényesiilni tudjon, hogy mind a gyerekek,
mind a pedagdgus élvezze az drai munkat!

Nagyobb teret kell nyernie a (kozel)jovd iskoldiban a gyakorlatorientalt, élmény-
alapu modszereknek. Egyik lehetséges tt a képregények bevondsa a tanitasba.'

A képregény mint oktatasi segédeszkoz a kutatasok fokuszaban

Wallner és Barajas (2020) integrativ kutatasa a képregények haszndlatat vizsgalta a 6-
15 éves korosztaly oktatdsaban, munkajuk jol 6sszefoglalja a témahoz kapcsolodé ku-
tatdsok eredményeit az elmult kozel nyolcvan év tavlataban. Munkdjukban 1941 és
2019 kozott, tobbségében (37 mii) az utolso tiz évben megjelent 55 kutatdsi szoveget

1 A képregények hasznalata az oktatasban egyaltalan nem 1j kelet(i. A nyelvoktatasban példaul régota
alkalmazzak. A Hachette francia kiad6 1971-ben jelentette meg ,Le Francais et la vie” cim(i nyelvkony-
vét, melyben a baloldalon csak rajzok, képtorténetek, a jobboldalon pedig a képekhez tartozé dialogu-
sok voltak. Az angol Hutchinson 1995-ben adta ki ,Project” cimi angol nyelvkonyvét gyerekeknek,
melyben a rengeteg rajz mellett szinte minden leckében taldlhatok egyoldalas képregények. A németek
els6, nemzetkozileg is elterjedt nyelvkonyve, a , Themen” szintén tartalmaz egy-egy képregényt, kifeje-
zetten nyelvtani gyakorlatokhoz kapcsolodo feladatokkal (Szalay 2016).
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elemeztek tizennégy orszagbol.2 Publikacidjuk ravilagit arra, hogy milyen megkozeli-
téseket alkalmaznak a kutatok a képregények oktatdsban hasznosithatosaga kapcsan,
mely tantargyakhoz és mely populacidkhoz kapcsolhatok. Az elemzett szovegekben a
kvalitativ vizsgalatok dominalnak, ahol 55-bdl 34 kvalitativ, tizennégy pedig kvanti-
tativ, néhanyan (n = 7) vegyes mddszereket alkalmaznak (pl. Allen-Ingulsrud 2005;
Cook 2017; Moeller 2016). Erdekes médon a 2000 elStt publikalt 6sszes tanulmény
kvantitativ volt, ami azt jelzi, hogy a kvalitativ megkozelités ekkortajt valt népszertivé
az oktataskutatok korében. A cikkekben bemutatott kutatds soran a modszerek széles
skaldjat alkalmaztak. A gyakori mdodszerek kozé tartoznak az egyéni interjuk (n = 25),
kérdébivek (n = 21), megfigyelések (n = 20), fokuszcsoportos interjuk (n = 13), tanuldi
anyagok gytjtése (n = 11) és tesztek (n = 11). A legtobb tanulmany tobb adatgytjtési
modszert is alkalmaz, ahol a legelterjedtebb kombindcié a kérdbivek és az egyéni vagy
fékuszcsoportos interjuk hasznalata (n =15, pl. Lam Toh et al. 2017; Lin—-Lin 2016; Tsai
2015). A kiilonboz6 tanulmanyok kiilonféle modszertani megkozelitésekkel vizsgaljak
a képregények osztalytermi alkalmazasi formait. Leggyakoribbak a , kisérletnek” , ak-
cidtanulmanynak” nevezett munkdak, melyekben a kutat6 vagy az osztdly tandra altal

iranyitott képregények alkalmazasan alapul6 tantermi munka kertil fokuszba (Wall-
ner—Barajas 2020).

A képregények oktatasban vald hasznalatanak elonyei

A képregényekkel a beszéd-, irds- és olvasaskészség, vizualis képességek remekiil fej-
leszthetdk (Arroio 2011; Szalay 2016; Akcanca 2020); tamogatjak a logikus gondolko-
das fejlédését is (Arroio 2011; Wiegerova—Navratilova 2017; Rozkosz—Wiorogorska
2016 idézi Phoon et al. 2020), segitenek a nyelvi készségek elsajatitasaban és az alkal-
mazasban (Vassilikopoulou et al. 2011 idézi Sagri et al. 2018), megkonnyitik a nyelvta-
nulast, segitenek abban, hogy a gyengébb nyelvtudassal rendelkezd tanulok megért-
senek példaul tudomanyos fogalmakat (Graham 2011; Phoon et al. 2020). Sok esetben
megszerettetik az olvasast, bar ezzel kapcsolatban vannak ellenvélemények is (Szalay
2016; Phoon et al. 2020). Tananyagokba integralasuk lehetdség a tanulok képzeletének,
kreativ gondolkodésanak fejlesztéséhez (Arroio 2011; Koutnikova 2017; Matuk et al.
2019; Phoon et al. 2020), sokféle, a kreativitast fejlesztd gyakorlat épiilhet rajuk (Szalay
2016). Javitjak a mentalis folyamatokat, és esztétikai élvezetet valtanak ki a tanulékban
(Akkayat 2013 idézi: Akcanca 2020). Rovidek és gyorsan végig olvashatdk, az Gjabb és
ujabb képek és a cselekmény képesek az atlagosndl (mai gyerekek 6-7 percig képesek
koncentraltan figyelni, ezutan 0j ingerekre van sziikségiik) hosszabb ideig lekotni a
gyerekeket (Szalay 2016). Segitenek az Osszetett informdaciok rendszerezésében is, és arra
0sztonzik az olvasokat, hogy érzelmileg viszonyuljanak a szerepl6khdz és helyzetekhez (Matuk
etal. 2019). Az oktatdsba bevonasuk sordn képesek novelni a tanulok elkotelezettségét,
motivacidjat, 0sztonzik a részvételt a tanuldsi folyamatban (Szalay 2016; Koutnikova

2 Ausztrdlia (2), Horvatorszag (1), Iran (1), Japan (1), Kanada (11), Korea (1), Szingapur (1), Szlovakia
(1), Szlovénia (1), Svédorszag (2), Tajvan (1), Térokorszag (2), Egyesiilt Kiralysag (5), USA (25)
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2017; Bolton-Gary 2012; Hosler-Boomert 2011 idézi Phoon et al. 2020; Akcanca 2020).
Olvasasuk kozben szérakozva tanulunk (Akcanca 2020).

A verbalis informacioatadds alkalmai mellett/helyett a képregények vizuadlis jellege
kivaloan illeszkedik a mai gyerekek informaciofeldolgozd sajatossagaihoz: példaul a
kreativ tanulas IPOO-modellje3 (Mez6t 2011 idézi Szalay 2016) aspektusabol, mely a
tanulast négy komponensbdl 4ll6 informacid-feldolgozo folyamatnak fogja fel (Mezd
et al. 2018) a képregény egyforman hasznos lehet a tanulds input, process és output
tazisaiban. Az j, digitalis kultara egyre inkdbb a jobb agyféltekére épit, mig a hagyo-
manyos irasbeliség eddig a bal agyféltekét erdsitette (Gyarmathyt 2011 idézi Szalay
2016). A képregényben lehetdség nyilik az irdsbeliség és képiség, a verbalitas és vizu-
alitas szintetizalasara (Szalay 2016).

Meg kell jegyezniink, hogy bizonyos kutatdk, akik az elvontabb, dsszetettebb tudo-
manyos gondolkodast vizsgaltak, azon tul, hogy a képregények hatékonyan befolya-
soljak és pozitivan alakitjdk a tanulék tudomanyhoz vald hozzaallasat, elkotelezddé-
sét, nem talaltak a tuddsra vonatkozo jelentdsebb javulast a képregények olvasasa, fel-
hasznalasa soran (Spiegel et al. 2013; Ahmad et al. 2017; Rotfii et al. 2018 idézi Phoon et
al. 2020), mig masok mind a tudas, mind az attitid, elkotelezettség terén jelentds javu-
last figyeltek meg (Graham 2011; Lin et al. 2015 idézi Phoon et al. 2020; Toh 2016).

Abban a kutatok altalaban egyet értenek, hogy a gyerekek szivesen olvasnak képre-
gényeket, és hatdssal van rajuk a grafikus prezentacio vizualis vonzereje, ezaltal a kép-
regények hatékony eszkozei lehetnek az oktatasnak.

Képregények felhasznalasa az oktatasban

A képregények beépiilése a gyakorlati oktatdsba

A képregények alkalmazasa a tanitasi-tanulasi folyamatban mar szamos orszag okta-
tasi rendszerébe bekertilt/beépiilt, példaul a francia altalanos iskoldba, ahol a latinta-
nulas egyik legfobb eszkoze (Gombos 2005). Az Egyesiilt Kiralysagban rendszeresen
hasznaljak a képregényeket példdul az irodalom, a mtvészetek, a torténelem tantar-
gyak tanitdsa sordn, illetve a tanuldk altal készitett leckék formajaban is (Gibson 2008
idézi Sagri et al. 2018). Németorszadgban az Asterix-sorozat segitségével latinul és fran-
ciqul tanitjdk a gyerekeket (Gombos 2005). Japanban a manga képregényeket tobb,
mint 25 éve alkalmazzak. Az Egyesiilt Allamokban felhasznalasuk népszertisége jol
érzékelhet6 az internetes weboldalak bongészése kozben (Comics in the Classroom),
és Maryland allam képregény kezdeményezése kapcsan, mely lehetévé tette minden
oktatasi szinten a modszer alkalmazasat (Sagri et al. 2018). Matuk et al. 2019-ben a
legtobb témahoz kapcsolhat6 publikacidt is az USA-ban taldlta (55/25).

3 Tanulas = (Input + Process + Output) x Organizacié. Input: informdcié, bemenet; Process: informacio-
feldolgozas; Output: az informdcié felhasznalasa; Organizacio: tanulasszervezés (Mezd et al. 2018).
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A képregények alkalmazdsa korosztalyok szerint

A képregények oktatasi potencidlja egyre inkabb novekvo tendenciat mutat, az oktatas
minden szintjén taldlkozhatunk vele az alapfokutol az egyetemekig alkalmazzak. Ko-
zépiskolai szinten és a felsdoktatasban népszertibb, alapfokon szérvanyosabb az alkal-
mazasa (Koutnikova 2017; Wallner-Barajas 2020) esetenként az évodai gyakorlatban
(Csehorszagban) is talalkozhatunk vele (Wiegerova—-Navratilova 2017; Wallner—Bara-
jas 2020).

A kutatdasokban szereplo iskolai tantargyak

Nyelvtan (Akkayat 2013 idézi Wallner—Barajas 2020), a szdkincs elsajatitasa (Edwards
2008; Bruger et al. 2018 idézi Wallner—Barajas 2020), szovegértés (Brenna 2013; Jenning
et al. 2014 idézi Wallner-Barajas 2020), didaktika (Kerneza—Kosir 2016; Wallnert 2017b,
2019 idézi Wallner-Barajas 2020), idegen nyelv (Graham 2011; Szalay 2016), torténelem
(Bosma et al. 2013 idézi Wallner-Barajas 2020), valsagkezelés (Sharpe és Izadkhah 2014
idézi Wallner—Barajas 2020), allampolgari ismeretek (Huh és Suh 2018 idézi Wallner—
Barajas 2020), kémia (Weitkamp-Burnet 2007 idézi Wallner—Barajas 2020), viroldgia
(Spiegel et al. 2013 idézi Wallner-Barajas 2020), fizika (Ozdemir 2017; Lin-Lint 2016
idézi Wallner-Barajas 2020; Ernyey 2020), mtivészeti oktatds (Kerneza-Kosirt 2016
idézi Wallner-Barajas 2020); matematika (Toh 2016).

A képregények felhaszndldsanak alternativadi az oktatdsban

A szakirodalmakban a képregények alkalmazasanak két mddja korvonalazodik. Gya-
kori a mér meglévo képregények felhaszndldsa az oktatdsi folyamatban, lasd példaul
az Asterix-sorozatot Németorszagban. G. Szabo és Gombos (2015) olyan konkrét ora-
vazlatokat készitettek foként a magyar képregénykultiurara alapozva, amelyek épite-
nek a kiilonboz6 tipusu képregényekre. A Tanodaplatform keretében 6sszegyijtott in-
novativ megoldasok kozott Balazs Akos (2016) a szovegértés-fejlesztésre, a képregé-
nyek alkalmazasat ajanlja a gyengén olvaso tanuldk esetében. Fontosnak tartja a siker-
élményt, mely azok szamara elengedhetetlen, akik nehezen birkéznak meg hosszabb
szovegek elolvasasaval, értelmezésével. Online elérhet6 képregényeket is ismertet.
Népszertiek az ugynevezett oktatdsi célu képregények, ismeretterjesztd képregé-
nyek, képregénytankonyvek. Akcanca szerint a 21. szazadban az tigynevezett ismeret-
terjesztd képregények trenddé véltak az oktatisban (Akcanca 2020). Evrél évre gya-
rapszik a célzottan tanulast, tanitast segitd, pedagdgiai segédanyagként funkcionalo,
ilyen jellegti kiadvanyok szama, melyek fontos eszkozei lettek napjaink 1j szemléleté-
nek, az edutainmentnek (Losonczy 2013). Alkalmazasuk széles kor(i lehet, raadasul
korosztaly- és tantargyfiiggetlen. Az oktatasi képregények egyszerre szorakoztatdak
és oktato jellegtiek (Alabat 2007 idézi Matuk et al. 2013); 6tvozik a formalis és informa-
lis tapasztalatokat; egyesitik a vizudlis és szoveges kommunikacidos modokat; olyan
irodalmi eszkozoket tartalmaznak, mint a metafora, alliteracio, koznyelv, parbeszéd,
cselekmény, téma, szimbolika, megszemélyesités; olyan témakat agyaznak be a narra-
tiv beszamoldkba, mint a tudomany, torténelem, tarsadalmi kérdések (Matuk et al.
2013). A pedagogusok évtizedeken keresztiil elhatdrolédtak a képregényektdl, nem
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tartottak elég komolynak és elég nagy kihivasnak ahhoz, hogy az osztalytermekben
foglalkozzanak veliik (Hutchinson 1949; Millard és Marsh 2001 idézi Matuk et al.
2019). Az elmult két évtizedben korabbi hirneviiktdl eltérden elszaporodtak, sokféle
képet mutatnak be (Matuk et al. 2019). A figyelemre méltd példak koziil a Clan Apis
(Hoslert 2000 idézi Matuk et al. 2019) antropomorfizalt méhek torténetén keresztiil
mutatja be a méhek viselkedését; a Feynman (Ottaviani-Myrick 2011 idézi Matuk et
al. 2019) és a Dignifying Science (Ottavianit 2003 idézi Matuk et al. 2019) hires tuddsok
grafikus onéletrajzai; az Optical Allusions (Hoslert 2008 idézi Matuk et al. 2019) ha-
gyomanyos fizikatankonyv. A First Second Comics altal kiadott Sience Comic-sorozat,
mely kivald példdja az tgynevezett képregénytankonyveknek, olyan témakat mutat
be, mint a repiilés (Wilgus—Brookst 2017 idézi Matuk et al. 2019), a vulkdnok (Chadet
2016 idézi Matuk et al. 2019), pestisjarvanyok (Koch 2017 idézi Matuk et al. 2019) a
dinoszauruszok (Matuk et al. 2019), naprendszer, korallzatonyok, denevérek, tengeri
élovilag stb. Az egyes kotetek szorakoztatva dolgozzak fel az aktudlis tudomanyos té-
makat, olvasasuk kozben a gyermekek tobbet tudnak meg példaul a foldtudomany
alapjairdl, tenger €élévilagarol, mint a tankonyveket magolo iskolasok. Az American
Physical Society (Amerikai Fizikai Tdrasasag) olyan sajat képregénysorozatot inditott
el 2009-ben, mely konkrétan oktatasi segédeszkoznek lett tervezve. A f6hdse Spectra
altal magyaraz el kiilonbo6z0 fizikai témakoroket (példaul erd, elektromossag, fény,
hang). A képregénysorozat a tananyag 6nall6 feldolgozasara nem alkalmas, de a tan-
orakon projektmunkédban kivaléan hasznalhato, melyhez a pedagogusok ingyenes on-
line segédanyagot is kapnak a tananyag feldolgozasahoz (Ernyey 2020).

Magyarorszagon is vannak a képregény iskolai felhasznalasara irdnyuld népszera-
sit6 torekvések. A két legismertebb hazai torténelmi képregények kiaddsara szakoso-
dott hazai konyvkiadé (Képes Kiado, Képes Kronikak Kiado) 2021-ben kiallitast szer-
vezett torténelmi képregényekbdl, és 6tven magyar kozépiskolanak ajanlott fel egy-
egy konyvcsomagot a képregény miifaj propagalasa érdekében. A kotetek kozott meg-
talalhatoak voltak kotelezd olvasmanyok (Egri csillagok, A készivii ember fiai) képre-
gény-feldolgozasai, illetve jelent6sebb torténelmi eseményeket bemutatd képregények
(Tari 2021). Taldlhatunk olyan, a nehezen olvasé gyermekek szamara késziilt gyakor-
l6konyvet is, amelyben mar van egy-egy képregényes torténet, illetve akad mar olyan
szovegértési és szovegalkotasi gyakorlofiizet is — a Pildta kompetenciafejlesztd soro-
zatban —, amely képregényes rajzokkal dolgozik (Fénai 2020).

A tanorédkra (féleg alsobb évfolyamokban) célszer(i anyanyelvii képregényeket be-
vinni (kivéve a nyelvtanulds kapcsan). Magyarorszagon jellemz6 a technikai és termé-
szettudomdanyos, valamint matematikai ismeretterjeszté munkak hidnya (Maksa
2013), bar egyre tobb kiilfoldi szerzé6 munkait forditjak le itthon. Ebbdl kovetkezik,
hogy pedagdgusként — akdrmennyire is szeretnénk az éran képregényeket alkalmazni
-, meglehet, hogy nem taldlunk a témaba vago alkotast.
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Képregények, képregényalapu tankonyvek, oktatasi céla képregények
alkalmazasa — néhany oktatasban alkalmazhato példa a Magyarorsza-
gon is elérhet6 képregénykinalatbol

Enekora — Képregényes tankionyv alkalmazdsa dltaldnos iskola felsé tagozaton és kiozépisko-
laban

2022-ben kérdbives felmérést készitettiink a képregényhasznalat gyakorisagardl az ok-
tatasban és felhasznalasi tertileteirdl az altalanos iskoldkban dolgozé pedagogusok ko-
rében. Az énekoran alkalmazhato képregényotleteket innen vettiik.

Deyries et al. (1985) Rajzos zenetOrténet az Gskortdl napjainkig cim@ munkaja jol
hasznalhat6 az altaldnos iskola fels6 tagozatan é€s a kozépiskolai énekdrakon. Szove-
gébdl tudast, rovidségével id6t nyeriink. Szerepldi a zene sokféle rendi-rangti mive-
16i: a véres kez(i Néro csaszar, szerzetesek €s kereszteslovagok, trubadurok és medve-
tancoltatok, vadaszo, tancold, pletykald, 61dokl6 udvari népek, vizen 1iszo6 és levego-
ben lebeg6 szinpadi csoddk, Vivaldi és arvahazi lednykdinak zenekara, Johann Sebas-
tian Bach és megszamlalhatatlan gyermeke. Handel és marakodo6 operaprimadonnai,
a csodagyermek Mozart, Guiseppe Verdi, akinek neve forradalmi jelsz6 lett, Richard
Wagner és mitoldgiai istenei, Johann Strauss és Otvenezer keringdtancos, Giacomo
Puccini és konnyfakasztd h6sndi, az 1j és még tijabb zene, iskoladk, izmusok, és kiilon
uton jarok, Amerika és a jazz, a rock, a beat, a pop, a diszkozene... (Deyries—Lemery—
Sadler 1985)

A hangok csodalatos vilaga (Caumon et al. 1986) cimt képregényes kiadvany meg-
alapozza/tdamogatja az iskolai énekdra ismereteit. A torténet a hangok birodalmaban
jatszodik. Egészkotta kirdlykisasszony egy szép napon megparancsolja udvari vardzs-
lojanak, hogy teremtsen neki jatszopajtasokat. Szolfézsmester tijabb és tjabb jatszotar-
sakat alkot, hangjegyeket, sziinetjeleket, modositojeleket. Mar csak a jatékszabalyokat
kell kitalalni. Szérakoztat6 moédon nyujt segitséget a zenei alapismeretek elsajatitasahoz.

A hangszerek csodalatos vilaga (Gris és de Léone 1987), az el6z6 mi folytatasaként
a hangszerek vilagaba kalauzolja az olvasdkat. A jatszva tanitas elvén ismerteti meg a
hangszerek csoportjait és az egyes hangszereket (fa- és rézfvosok, vondsok, titéhang-
szerek stb.) a ,,tanulokkal”.

Torténelemora — torténelmi képregények

A torténelem oktatasaban segithetnek a fentebb mar emlitett, a Képes Kiado6 és a Képes
Kronikdk Kiad¢ altal népszertsitett torténelmi képregények.

A Kirdlyok és keresztek 1-3. (Mészaros Janos — Németh Levente) egy torténelmi té-
nyeken alapul6 képes kronika, melynek lapjain életre kelnek a XI. szdzad nagy ma-
gyarjai, I. Istvan kirdly, Imre herceg, Pietro di Orseolo, a szam{iz6tt olasz nemes velen-
cei lovagjaival, Tonuzoba, a nyakas beseny6 torzsf6, valamint vikingek és német lova-
gok. A kiadvanyhoz ingyenes applikaci¢ is tartozik, amelybdl szdmtalan tovabbi ér-
dekesség is megismerhet6 a magyar konnytilovassagrol, a német lovagokrdl, a szerep-
18krdl és a helyszinekrol.
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Az Akit haromszor korondztak cimt képregény példaul egy varjobbagy szemszo-
gébdl mutatja be Anjou Karoly tronharcait (alkotdi Bird Szabolcs és Varnai Artur). Ko-
zépkori torténelem tomoren, ami akar az altalanos és kozépiskolai torténelemorak se-
gédanyagakeént is felhasznalhato.

A Tlzvihar '56 (Fazekas Attila — Ban Mor) képregény az 1956-os forradalomrol.
Szinte orarol orara végig koveti az oktober 23-a és november 8-a kozotti napokat, ki-
talalt szerepldi jelen vannak valamennyi fontos eseménynél a didktiintetéstdl a Sztalin-
szobor ledontésén at a Parlament el6tti sortlizig és a Koztarsasag téri avos lincselésig,
végiil a Matyas téren Osszegyult felkel6khoz csatlakoznak.

Magyar irodalom — képregényes adapticiok

A Képes Kiad6 és a Képes Kronikak Kiad6 képregénykinalataban megtalalhatok a ma-
gyar irodalom remekmiiveinek képregényfeldolgozasai is, koztiik kotelez6 olvasma-
nyok, mint példdul Gardonyi Géza: Egri csillagok (Korcsmaros Pal rajzaival), Jokai
Mor: A készivii ember fiai (ugyancsak Korcsmaros munkdja).

Itt meg kell jegyezniink, hogy az adaptaciok megitélése eléggé ellentmondasos a
szakirodalomban. ,,Ha a hii visszaadas a c¢l, és nem tesz hozza semmit az eredeti mu-
hoz, akkor értelmetlen tobbszorozésrdl van szd, ha pedig a képregény csupan kedvet
akar csindlni az adaptalthoz, akkor elveszitheti sajat magat” —irja Voros (2022).

Felmertilhet tehat a kérdés, hogy ezek az feldolgozasok vajon csupan egy illusztra-
tiv, masodlagos, kisér6 mtfaj darabjai, amelyek egyetlen haszna az olvasasra nevelés
eldsegitése, vagy két mlivészeti ag hatarteriilete, amely képes létrehozni a maga jelleg-
zetes egyszerre képi és verbdlis nyelvét, vagyis nem a szépirodalom utdnzasa, hanem
tjjateremtése, autonom mualkotas (Bardos 2020).

Ha azt tudatositjuk magunkban és a tanuldkban is, hogy a j6 adaptacios képregény
nem a cselekmény Osszefoglaldsa, hanem egy miivészi adaptacio, egy masik 6nalld
alkotas, s ebben a kontextusban igyeksziink vele élményt atadni a tanérakon, akkor
akar eredményesen hasznalhatok a tanitasi folyamatban.

Az adaptaciok bevonasaval lehetdség nyilik arra, hogy tobb érdekes alkotassal talal-
kozhassanak a tanuldk, mint amennyit teljes terjedelemben alkalmuk van elolvasni.
Példaul, ha Jokaitol Az arany ember a kozépiskolai kotelezd olvasmany, miért ne le-
hetne atismételni A kdszivii ember fiai ismeretét Korcsmaros Pél képregénye segitsé-
gével? S ha hozza még a Zorad Ernd rajzolta Fekete gyémantokat is figyelmébe ajanl-
juk a tanuldknak, akkor mar nem egy, hanem harom romantikus Jokai-cselekményt is
egyszerre a szemiik el6tt tarthatnak, ami lehetdséget teremt egyes jellemz6 romantikus
motivumok kiemelésére, 0sszehasonlitdsara, bizonyos tipikus jelenetek (a képregé-
nyek segitségével torténd) osszevetésére, mely megkonnyitheti a valdban a maga tel-
jességében megismert kotelez6 olvasmany feldolgozasat (Bardos 2020).

A kisebbek szamara a fekete-fehér képregénykockak (nem mindegyik mu alkalmas
erre!) szinez6ként is hasznosithatok, mely nemcsak a figyelmiiket koti le, de a figye-
lemzavaros tanuldkat is képes visszakapcsolni ahhoz a mtvildghoz, melyrdl az éran
éppen sz06 esik, szamos jaték jatszhatd az egyes adaptacids képregények kockaival, ol-
dalaival, melyek mind a projektmddszer, mind a kooperdcids tanulds elemeivé
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valhatnak. A mar ismert, olvasott mii feldolgozasakor konnyen 0sszefoglalhat6 a cse-
lekmény példaul a torténet kiilonbozd pillanataibol valasztott képkockak sorba rende-
zésével, eredeti mibdl szarmazo idézetek és az ezzel kapcsolatos képkockak parosita-
saval, vagy kozottiik kakukktojasok keresésével. Ha a tanuld a képet iires szébuborék-
kal kapja meg, a mivész szerepébe keriilve, maga is irhat szoveget a képregényhez
vagy forditva szoveghez tervezhet jelenetet. Es folytathatnank a sort. Mindez csoport-
ban, parban (esetleg versengve) alkalmazva valtozatosabba teheti az olvasmanyfeldol-
gozo orakat, jelentds tanuloi motivacidval (Bardos 2020).

Természettudomanyos orak (kémia, fizika, foldrajz, biologia) és a képregény

A természettudomany szinte minden teriilete szerepelt a Horrible Science konyvsoro-
zat konyveinek témai kozott, a kémiatol kezdve a foldrajzon at a bioldgidig. A Shoc-
king electricity cim( rész példaul humoros oldalardl kozeliti meg a fizikat, igy nem
csak tanulsdgos, hanem szérakoztato is. A konyvsorozat szinte minden része rendel-

kezik magyar forditassal, igy az idegennyelv-ismeret sem korlatozo tényezd (Ernyey
2020).

”E'S A n”"" s » humanaid measyre of energy
\ 'hal may be prodiced by an electrical system.

1. abra. Példa a Horrible Science: Shocking electricity egy képregényére
Forrds: Ernyey 2020 alapjdn

Képregényalapu mediatikus kozegek alkalmazasa — példak

A kutatas soran felvetddott benniink a kérdés, miivészeti agként (9. mlivészet) vagy
formaként kozelitsiik meg a képregényeket. Ugyanis a pedagogustarsadalom és a ha-
zai és kiilfoldi szakirodalmak egy része is tagabb értelemben a képregény elnevezést
hasznalja az ugynevezett képregényalapt mediatikus kozegekre (példaul részben raj-
zolt képregényes és fotoregényes nyelvkonyvek) (Maksa 2013) és egyéb a pedagogu-
sok és tanulok altal oktatasi céllal készitett , képregényszert” munkdkra (példaul ké-
pes vazlatok).

A tanulmdnyban a képregények minél szélesebb korti felhasznalasi lehetdségeinek
bemutatdsara torekedtiink. Szdval hajlunk afelé, hogy a képregényt itt most egy esz-
koznek/innovativ oktatdsi modszernek értelmezve tagabb értelemben kezeljiik és
mind a pedagdgusok, mind a tanuldk altal készitett oktatasi segédeszkozként funkci-
onald képregényalapu, képregényszerti dbrazolasi formadkat is ide vegytik.

Tagabb értelemben vizsgalva tehat a mifajt, a , képregények” harmadik felhaszna-
lasi modja a tanitasi-tanulasi folyamatban a pedagogusok altal készitett, oktatasi se-
gédeszkozként funkciondldo képregény. Az interneten szamtalan kiilonféle
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képregénykészit6 weboldal, ingyenes szerkesztOoprogram érhet6 el, de komolyabb
szoftverek is megvehetdk, letolthetdk. Ilyen példdul a Comic Life 3, ami ugyan nem
ingyenes, de egy 30 napos prdbaverzio letoltése utan kell eldonteni, hogy szeretnénk-
e megvasarolni a késébbiekben. Kozel 100 féle képregénysablon koziil valaszthato ki,
milyen legyen a képregény alapja (pl. hirdetés, parbeszéd, utazas), a szoftverfejlesztok
gondoltak a tandrai alkalmazasra is é€s készitettek ehhez sziikséges sablonokat is (Er-
nyey 2020).

Végiil beépithetjiik a képregényeket/képregényalapti mediatikus kozegeket tanuldi
tevékenységként (a gyerekekkel készittetve egyéni, paros, csoportmunkakban, 1asd
példaul fentebb a képregény-adaptaciok kapcsan, illetve tanuldk altal készitett lec-
kék/vazlatok formajaban).

A képregény alkalmazasa idegennyelv tanulasban — képregény verseny német
nyelven

A budapesti Klebelsberg Kuno Altalanos Iskola és Gimnazium évente hirdet képre-
gényiro palyadzatot idegen nyelven. A palyazat témaja 2021-ben a szabadidd volt. A
munkdakat parban vagy kisebb csoportokban készitették el.

Osszegzés

A képregény lathatoan az oktatds sok teriiletén — az idegennyelv-tanitastdl a szoveg-
értés-fejlesztésig (G. Szabo — Gombos 2005) — tamogathatja a pedagdgusok munkajat.
A képregények segithetnek egy-egy torténet, esemény, folyamat fordulopontjainak
szemléltetésében, a tananyag rogzitésében, elmélyitésében, irdsgyakorlasban, fogal-
mazasban, szdbeli prezentacio készitésében, elmélyiilt alkotomunkara késztetnek, on-
line technologidkat alkalmazva fejlesztik a digitalis torténetmesélési készségeket is
(Arroio 2011; Koutnikov4, 2017; Sagri et al. 2018; Matuk et al. 2019).

A képregények alkalmazdsa az iskolai tanitasi-tanuldsi folyamatokban bizonyos
foka kockazatot is jelent. El6fordulhat, hogy a pedagogusok nem rendelkeznek meg-
felel6 példakkal, iranymutatdsokkal, rendelkezésre all6 id6vel. Hidnyozhatnak a jo mi-
ndségli kiadvanyok vasarlasdhoz sziikséges anyagi forrdsok is, de arra sincs garancia,
hogy maga a pedagdgus felismeri a mtifajon beliil a mindséget. Ezenkiviil szembesiil-
hetnek a pedagogusok a tantervek altal tdmasztott kiils6 korlatokkal is (Matuk et al.
2019).

Ha valodi vagy adaptacids képregényekkel dolgozunk az egyes orakon — az inter-
kulturdlis nevelés, a mlivészeti nevelés és a médiatudatossag szempontjabdl is — fon-
tos, hogy a tanulok tudjak, most épp milyen képregénnyel foglalkoznak, ki a rajzoldja,
s adaptacio esetén, ha valamely részlet felkeltette érdeklédésiiket, hogyan tudjak meg-
ismerni a teljes miivet. Ennek hidnyaban funkciondlis eszk6zzé fokozzuk le a képre-
gényt. Hogy ez az informacio az éra mely részében miként jelenik meg, az a tanito/ta-
nar valasztasa (Bardos 2020).

A képregények, képregényalapti mediatikus kozegek irodalomoéran és énekoran
példaul alkalmasak miivészek életrajzanak vazlatos feldolgozdsara, irodalmi miivek
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egy-egy részletének, jelenetének feldolgozasdra, bar ez esetben nem beszélhetiink
szépirodalmi mélységekrol, de als6 tagozaton gyors sikerélményt nyujthat az olvasas-
ban, és a késObbiekben ismétlésekre is jol alkalmazhatok, akarcsak parbeszédek feldol-
gozasaban, vers-/szovegtanulds megkonnyitésében is. Torténelemdrakon egy kiva-
lasztott eseményt, egy-egy uralkodo életutjat is be lehet példaul mutatni képregényes
modszerrel, s bar itt sem torekedhetiink az ok-okozati viszonyok részletes bemutata-
sara, a képregénykockak segitségével felidézhetjiik a torténéseket. Az egyes hivoképek
sokat segithetnek a nehezebben megszolald tanuldk esetében a szobeli kommunikacid
meginditdsdban is. Természettudomanyos tantargyakban folyamatok, az okok és ko-
vetkezmények felvazolasara hasznalhatok. Kérhetjiik a tanulokat példaul, hogy hazi
feladatként a kémiai vagy fizikai érai kisérletekbdl készitsenek képregényt. Igy vizua-
lisan is atismételhetik az 6ran torténteket. Itt mindenekel6tt a valtozatossagra érdemes
tgyelni. Foldrajzbdl tarsadalmi vagy természeti folyamatokat abrazolhatunk segitsé-
giikkel. Erdekesebb megtanulni példaul egy tengerpart felszinformalédasat a diakok
sajat képregénye segitségével, mint egy tankonyvi abrabol. Nyelvtanitasban is szamos
jo gyakorlat bizonyitja a képregények létjogosultsagat (parbeszédek feldolgozasa, szo-
kincsbdvités).* A képregények, képregényalapu mediatikus kozegek oktatasi tevé-
kenységekkel valo integraldsa tehat szdmos lehetdséget biztosit a tanulds/tanitas haté-
konysaganak novelésére, az oktatas szinesitésére.
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